Corso di programmazione videogiochi con Unity

Luogo

Abruzzo, L'Aquila
https://www.annuncici.it/x-601954-z

Unity & un motore grafico multipiattaforma detto anche “Unity Engine” che consente lo sviluppo di
videogiochi e altri contenuti interattivi sia in 2D che in 3D.
A CHI E RIVOLTO IL CORSO?
Il corso ¢ rivolto a coloro che vogliono apprendere le basi necessarie per utilizzare il programma in
maniera autonoma e per realizzare un videogioco.
Il corso puo esser seguito anche da coloro che non hanno un’esperienza pregressa di programmazione.
Si partira dalle basi del programma e vedra tutti gli strumenti principali per lavorare al meglio.
COSA S'IMPARERA DOPO IL CORSO?
Al termine del corso Il'allievo sapra:
- utilizzare al meglio il programma di Unity;

- inserire oggetti

3D nella scena;

- inserire script in C#;

- inserire luci e materiali;
- animare i personaggi;
- creare un videogioco-
DURATA CORSO:

36 ore divise in lezioni di un'ora e mezza ciascuna una volta a settimana.
ARGOMENTI TRATTATI:
- introduzione a Unity: installazione, interfaccia e comandi di base
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- il 3d: creazione di oggetti ed ereditarieta, le trasformazioni geometriche

- |p'i ar
" Ailtimi roechi s

C . -

-’i\UI sstgngcreare |&terfacg gtente

-gostrui@é éna g
-dmuovere an pe
rante il gorso

> . =
npbili comescelly

= S5
D

2 D
& Ss
n = 3
! < O

TMpQLl

= < .
iStéEmi partg:e(qan,

amé sceneg ©
rsonaggio &la-tele
gli &llievi realizzerg

> =
I o
Ian% tableg &
= -9
X 3
s 3
8 S35
Y 2 3
! < D

N.S . <
uciganimazo
D .. @
2 cob Unity3

e all % 1 S1Q0r
] iif'l

D L L
e@gge, Characte

7
o O
S

camera = 2
nn@&dei videagioch

3 o

(=) o «Q

—. S o

53 3

3 3

g So

b4 el

! < @

gi

1 C

=
=
S
?
g
h)

e
S
=}
=}
5
X
o
o
=
©
al
s

e

1Iyoo1boapin

funzion

uod

Aun

N I <
0 S S0
o 2 8 o
7 = Q v
o % o O
(@)
o B 2o
erannp siZcomputege dis
o 3. o O
< o o<
Y = S
(2]
) Q 9]
N, © C N,
o a1 5 O
> B = D
D ! < O

ue mww//:sdny

>po§tivi

~¥G6T09-XAI'I010

1Iyo0IBoapIA
Ip 0SI0D

uod

Auun

auolizewwrelboud


https://www.annuncici.it/x-601954-z

MATERIALE DIDATTICO

Il materiale didattico consiste in dispense ed esercitazioni da scaricare all'interno della piattaforma
telematica. Gli allievi avranno inoltre a disposizione le registrazioni delle lezioni gia svolte.
Fruizione:

Il corso potra essere seguito in aula o in videoconferenza. Chiudi
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