CORSO DI ANIMAZIONE 3D ED EFFETTI SPECIALI
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Liguria, La Spezia

Gli Effetti visivi (VFX) rappresentano una serie di processi attraverso i quali un'immagine o una sequenza live action vengono create e/o modificate utilizzando la
computer grafica 3D e il Compositing lineare. Le VFX stanno ridefinendo le regole nel settore dell'intrattenimento, riducendo notevolmente i costi e i tempi di produzione,
consentendo alle case cinematografiche di realizzare sceneggiature sempre pit complesse e ambiziose. L'istituto Volta, sfruttando I'esperienza di professionisti nel
campo degli Effetti Visivi, ha sviluppato un corso innovativo per formare talenti da inserire nell'industria cinematografica, sia nella fase di pre-produzione che in quella di
post-produzione. Durante il corso, insegnanti qualificati con esperienza nelle produzioni nazionali e internazionali vi guideranno nello studio della pipeline (I'aspetto
organizzativa del progetto) e del Workflow (il flusso di lavoro) per la produzione di effetti visivi in sequenze cinematografiche complesse. Durante le lezioni, saranno

affrontate sia la teoria che la pratica dei principali software utilizzati nelle produzioni cinematografiche internazionali, ovvero Adobe Photoshop, Autodesk Maya, Adobe
Substance Paint e Adobe After Effect. Alla fine del corso, ogni partecipante avra sviluppato competenze approfondite nelle tecniche di previsualizzazione, pre-produzione

e post-produzione degli effetti speciali digitali.

MODULI DIDATTICI:
 Evoluzione degli effetti speciali digitali nel cinema contemporaneo

« Pre-produzione degli effetti visivi di una sequenza cinematografica in full cg
« Introduzione al software Autodesk Maya. Basi del programma e gestione degli strumenti di lavoro
 Tecniche di modellazione 3D

« Introduzione agli strumenti di apertura delle UV per la texturizzazione dei modelli 3D

» Adobe Substance Paint
 Motori di rendering, Arnold Render in Autodesk Maya
* Rigging e principi di animazione in Autodesk Maya

« Creazione di dinamiche avanzate in Autodesk Maya

-0200%9-X/Ar1v1ounuue mmm//:sdny

1113443

ITVIO3dS

rarziﬁ . e
centri

propr
)
oL
na
merc
g)rme

s
s
=
9]

de INOIzV

N m

S oQ
L 0AUI DI LAYOR(

vol comp@t&o il
nto 3eI Iavonqogl se
Ziode e cer_t]f azio

de@ aziendezttiv
= >
X »n N
2 m2
g of
S Es

ativogkiet perl

iy

sicEI FE'-EL alit3
1 gl 1
NelCaso incul il pa
N Z

: 2
co e sup_lglr@to I'g
'vizg) di Co%sglenz
ne & grazie;a@i ac

U

2 né-settorE dell'Int
S R
2 89
3 O m
S Zg

m
O
o)

P}
lsa?ce di ceﬂti%:azi

A di; arrieﬁ, infatti
3 .

,orcg c.on mgpgtant

orngation Tecknolo
= >

-0L00%9-XN
ITVIO3dS
dae 3ANOIZ

@)
Y
)neginale, I-’rhs&ﬁtuto
, oftse attiviﬁ forms
aggnzie inga@wali,
Qy-g £

-0,00%79-X
1TV103dS
de 3INOIZVIN

-0L00179-XAr'1d!

tivese colloguizdi la)
I Isguto Vot

ITVIO3dS

agicev

dac 3IANOIZVIN

N

=
=

e
2]
=
=

nera gli alliﬂvgma
vore pressg[qaziend
e cgstanter:rjegte ri

-0,00%9-XA1'101
ITV103dS
de 3INOIZVIN

(0)0)

=
=
o
(7]
=

Py,
ia isteraq_lﬂegproc
e dgl settogg.d_h qu
chlgte di pgr%onal

-0L00%9-XAr1ol
IV103dS
ae aANOIZVIN

qua

19

-0L00t9-X/I'12

ITVIO3dS

alit@ di cenfﬂo@uto
I|f|catg @Zcertl

ae IANOIZVYIN

CORSO.
N Z

g

D N

izzgto di
ficag) da

-0L00¥9-XAI1010!

a3

1113443

1TV103dS

de INOIZVININY Id OSH0D


https://www.annuncici.it/x-640070-z
http://www.tcpdf.org

