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Prenota Gratis una
Lezione di prova !

Luogo Toscana, Firenze
https://www.annuncici.it/x-76532-z

ASPETTI PRINCIPALI DEL CORSO JAVA

Durata: 5 mesi (44 ore)

Frequenza: 2 ore, 1 volta a settimana (orari e giorni a scelta).
Prezzo: €1490 (iva, tasse e materiale didattico incluso).

Se alcune materie del corso non Le interessano potra evitare di includerle nel piano di studi e
naturalmente le ore relative verranno detratte dal prezzo.

Il corso, per contratto, si conclude solo se il programma € stato svolto integralmente.

| corsi possono svolgersi online "in diretta” con uno de nostri Docenti sia a livello individuale sia in gruppi
da max 2 Corsisti. Useremo Teamviewer e Skype per la comunicazione e la condivisione del desktop
cosi Corsista e Docente avranno la possibilita di comunicare e di avere davanti al proprio PC la stessa
schermata quindi & come se fossero seduti uno accanto all'altro; diamo questa opportunita per assegnare
ai nostri Corsi un taglio pratico in modo che l'insegnante corregge il Corsista durante ogni esercitazione.

Prenota gratis la prima lezione di prova al Numero Verde 800 1.41
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programmare robot, motori e molto altro ancora.
Durante questo corso verranno creati due progetti di base: console (solo testo) e Form (a finestra). In cui
poi andremo ad imparare come scrivere e leggere file, interagire con file audio, video e immagini, ecc...
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